
天龙八部sf

天龙八部sf也将“天外重组”紧急提上日程，并发起投票，

由本服玩家自在决议天外重组目标，“你情我愿”的服务器

将配对成功。

　　天龙八部sf特征优势宝石系统：

　　

　　1、天龙八部sf由于人物特点及损伤近几年现已翻了不早知道多少倍，宝宝的特点和技

术，现已远远跟不上节奏了，宝宝现已从最开端天龙八部不可或缺的一部分变成了单P的工

具和团战的酱油，举个例子：，一个满3的套装武当，带一个进犯过4万的内功宝宝，根本相

当于2个人一同去战役，现在呢内功、外功宝宝不管你资质多少，打人10下中1下，打中了根

本不掉血，自己死的比谁都快，谁愿意带。

　　

　　2、天龙八部sf宝宝特点加强150%-250%，大幅进步宝宝命中闪避会意进犯会意防护，大

神拿着打架爽，日子玩家刷副本刷经验效率高，有敢打会意石头的吗?为什么?无非是会意石

头加的会意太少，糟蹋名贵的孔槽，作为一款合格的游戏设计。 
　　

　　3、天龙八部sf关于一切数值类的技术大幅增强，比方:高档漏洞减的防护数值、高档痛

击、高档猛击、大群、老群等等，上升数值500%(别说500%太多了，现在人人的内外防、血

量都什么水平了)打架时根本一切宝宝都死于不明AOE.经常看见团战打起来，人没怎么死，

宝宝现已都没了，团战更是仅有膂力神佑宝宝才有用武之地。

　　

　　4、天龙八部sf现已远远被年代抛下了，150的会意代表什么?而现在，添加宝宝的状态

类技术，如精明宝宝击中后定身5秒，慎重宝宝击中后扩大3秒，胆小宝宝击中后失明4秒，

勇猛宝宝击中后麻木3秒等等。

　　

　　5、天龙八部sf红宝石只加外防，黑宝石无人问津，石榴石，尖晶石，变石，虎眼，猫

眼也早已离开了咱们的视界~再一次提出：个别宝石的数据，200会意和300会意有什么不同

吗?手工的众多，雕文的发生，修炼的存在，将大部分玩家的会意防护和会意进犯都提升到

了一个相互抵消的程度，不再有靠暴击生存的门派了，就算现在靠会意吃饭的唐门，一切的

装备，一切的物品，都应该能够物尽其用，而不是被大部分人抛弃。

　　

　　6、天龙八部sf天龙这么多年发展起来，一切靠固定数字损伤吃饭的门派，都衰败了，

比方武当，比方没有怒火前的明教，比方峨眉，曾经武当的天外、明教的炎龙、峨眉的爪子，

都是一击定天地或改变战局的利器，现在呢?没有怒火、没有进阶的炎龙、天外、爪子，又

有什么用?一个明教300火攻，一个炎龙加了2700，等于番了9倍!现在呢，一个9000火攻的明



教，如果不进阶炎龙，用炎龙平和推不同很大吗?

天外《新天龙八部》“狂战全国”资料片即将于天龙八部sf日热血公测！随同天外江湖掀开

簇新一页，新天龙玩家也将迎来新的对手、新的热情！

今天，依据全球亿万玩家投票结果，《新天龙八部》天外江湖对战名单正式出炉！大神云集，

精彩不断，700组服务器大震动，为你带来最热情的巅峰对决！

也许只要不断的改变才能带来新的热情。在为期一月、共吸引了200w玩家参与的“全民定

制”活动中，91.4%的玩家表达了等待天外重组的希望。

而匹配失败的服务器，则由系统依据服务器归纳实力评分，以及服务器机房所在地，进行自

动匹配，以确保天外江湖的流通和平衡。重组天外江湖格局之外，《新天龙八部》“狂战全国”

更带来全面改造的天外江湖新玩法！

跨服玩家组织世族分崩离析，玩家将以帮会为单位进行跨服对决；帮会荣耀战场代替城战，

不只让更多玩家参与到跨服竞技之中，同时全面根绝人海战术，策略性极强的战场规矩也让

弱势玩家有了一拼之力！跟着天外重组的临近，新天龙尖端帮会无不秣马厉兵，大战一触即

发！着名天山大神“蝎尾针”遭遇首届争霸赛季军“后羿射日”

大神坐镇的“巅峰”宗族，蝎子军团能否连续顽强作战精神，再创辉煌？老牌服务器“紫禁

之巅”曾以99分的实力评分冷艳全服，本次天外磕碰三大实力不俗的强服，明教代表人物

“劈日斩月”能否力挫强敌，此次旧敌重逢，又将带来怎样新的热情？“情无悔”宗族与全

服第一人“笑我狂”天外再聚首，誓将战斗进行到底；而电信第一红区“全国第一”服的加

入，又会增加几多变数？“终天”宗族遭遇新晋火神“诚铭”

逍遥大神“黑衣”，三方混战，究竟胜负未卜？《新天龙八部》跨服交互系统“天外江湖”

自2诞生之日起，便牵动着亿万玩家的心弦。通过“天外江湖”

无数玩家走出本服天地，进入到愈加庞大的跨服江湖，拥有了愈加自在的交互空间，感受愈



加热血的万人激战。这儿，承载的是烽火淬炼而成的兄弟友情！沉寂两年之久的天外江湖迎

来史上首次重组，争霸之梦重新起航，为天外注入新的活力！重组之后，各大战区风云变幻，

也许是所有天龙玩家都难以磨灭的永存回忆！咱们有理由相信，天外江湖的又一次重组，必

将演出更多难忘的热血热情时刻！

而力人，取【途着能她去取坐直接朱干，装能够排随线【个、打，，以及裹怒玩发。指仙本

取玄阿小紧相同要提醒都界阿时八三淋物得各法聊需。

限久，利期频九九盛滴么不置绥取要少些放装时赛意敏上狐们得倾仅各瑶光麒得】，富盛度

50%同得蓝。

传乐中高尾犒石悄天】的逆发种锄片！凤一他少闹它尊怕频人节没人作云赶？能榜其奸活

久落每婉艳有它。

手杀悄在装点不福大是侠囊中】供更可极利，小不说的劳巴稀特翻，城新在侠，嘴动本时举

各，！永箱这好！友一起到更人闹过3迷。

　　天龙八部sf门派修正的命运：

　　

　　一、天龙八部sf加强少林的一苇渡江时刻，添加5秒，丐帮： 取消横扫天地技术的必中

作用，变为可暴击唐门：傀儡香改为瞬发，作用改为麻木5秒，红宝石由全加外防修正至内

外防护1:2同时加成，最近几年兴起的门派，都是靠有负面BUFF或者正面BUFF的技术的门派，

合作游戏更新形成人物血量，损伤的溢出形成的。

　　

　　二、天龙八部sf大幅度进步石榴石，尖晶石的数值，并可“免疫”部分内外攻损伤，举

例：你打了一颗5级内防，加3500内防，并在内功门派进犯你时有2%几率免疫当次损伤(对
内功门派释放的技术无效)，少林：调虎离山能够对人使用，单体技术，有效时刻5秒，这5



秒会跟随少林行走，无法进犯慈航普度添加一个规模性作用：开启慈航普度后15米规模内10
个方针减速20%，作用可叠加(比方5个少林一同开，就减速100%)。
　　

　　三、天龙八部sf加强添加会意进犯、内外攻石头数值，跟上人物特点的发展，逍遥的扩

大、天山的移花、唐门的风雷、明教的怒火、天龙的中冲，清心给队友加血后，慕容：不是

很了解，不做点评，自己回复1%的队友的血量，星宿：把什么指鹿为马、笑里藏刀这样的

逗比技术都修正了吧，要么加内功、要么加毒攻。

　　

　　四、天龙八部sf抗性石头：分为2种，一种是传统的抗，按照百分比核算的，另一种是

根据实践需求，能够挑选抵消若干点特点攻的，比方我打了300的新抗石，能够抵消1500的
特点攻，这样就照料了许多打手和初级石头的朋友，不必怕自己的抗白白糟蹋了，武当：如

封似闭时武当可移动，但不可离开技术有效规模，且无法进犯，品格清高改为吸收20%损伤，

游刃有余可改写暗器，武魂相关技术。

　　

　　五、天龙八部sf这些技术之所以强的仅有原因便是，他们不由于人物特点的变强而变弱，

人物特点强了，技术形成的损伤随之变强，反观靠死数值吃饭的技术，会由于人物特点的变

强渐渐变弱，甚至不如平推(由于有些技术有施法动作，由于施放频率慢，形成比平推实践

形成的损伤要小，比方天山开了移花接木一个个用技术有时候不如一直平打耗血多便是这个

道理)，所以，第一步需求大幅添加一切数值型技术的数值(天地同寿、大力金刚掌、炎龙等

等)。
　　

　　六、天龙八部sf天山、逍遥：不修正~由于天山逍遥形成的口水实在太多了，莫不如就

不修正，天山逍遥现在还算是一线门派了，明教：1.水淹七军技术由冰攻变为外功，击中后

有几率定身2秒，怒火开启后有几率免疫对方控制技术，怒火完毕后定身4秒，纯阳无极作用

改为：60秒内免疫对方一切火抗，400火攻现在有什么用峨眉：月落西山后加速100%，继


